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Nuestros productos

Conectando con TONOO

Curso de pensamiento creatlvo

Este programa de 24 horas desmitifica el Pensamiento Creativo, mostrandolo
como algo accesible para todos y no solo para Los "superhumanos”. A través
de este curso, los educadores fortalecerdn sus habilidades en pensamiento
creativo y apertura mental, aprendiendo cémo desarrollarlas y aplicarlas
dentro del aula a través de ejercicios practicos relevantes.

Al finalizar el curso el educador, podrda aplicar el pensamiento creativo en su
labor educativa, asi como evaluar su impacto en la prdctica y crear nuevas
posibilidades en el aula, mejorando su enfoque pedagdgico y la experiencia
de aprendizaje de los estudiantes.

01



Despertando
la Creatividad

Explorando
Superpoderes
Creativos

Pensando
Metaféricamente
y Analégicamente

Conectando
de Maneras
Inesperadas

Pensando
Creativamente en
Contextos
Educativos

Aplicando y
Reflexionando

Reconocer que la creatividad no es exclusiva de Los "superhumanos". Introduccién a ejercicios
que despiertan el pensamiento creativo.

Sesion 1:

1. Test de creatividad 2. ;Qué se entiende por creatividad? 3. Co-creacion definicién de
creatividad

Sesion 2:

4. ;Como funciona el cerebro? 5. Autores - Creatividad

Identificar y fortalecer habilidades creativas personales mediante técnicas especificas.
Sesion3:

1. ;Cudl es mi estilo de creatividad? 2. Creatividad y cultura 3. Edward de Bono y sus técnicas
Sesion 4:

Taller

Uso de metdaforas y analogias para conectar conceptos y fomentar ideas nuevas.

Sesion 5:

1. La luz como metafora 2. Emocién, Metafora y Creatividad 3. Metaforas de la vida cotidiana
- Lakoff

Sesion 6:

4. Metéfora de mi proceso creativo 5. Hallar mi GAP

Desarrollo de la capacidad de establecer conexiones innovadoras para soluciones creativas.
Sesion 7

1. Analogias - Dedre Gentner 2. William Gordon

Sesion 8

1. Pensamiento de disefo - Ideacién 2. La sabiduria de la improvisacién 3. Construir una
historia

Estrategias para adaptar la creatividad a diversos contextos educativos, ajustadas al curriculo
escolar.

Sesiones 9y 10

Conectando con Tongo - Saber Ser (Pensamiento Creativo)

Aplicacién de las habilidades aprendidas en un proyecto final y reflexién sobre el proceso
creativo.

Sesiones 11y 12

Taller de Aplicacion personal

Ejercicios para
explorar el
potencial creativo
personal.

Actividades para
descubrir y
experimentar
habilidades
Gnicas.

Creacién de
metaforas para
explicar temas
académicos.

Resolucién de
problemas con
enfoques no
convencionales.

Planificacién de
lecciones que
integren
estrategias
creativas.

Presentacién de
proyectos y
discusién grupal.



roioo
Inspira ensefiando o
Estructura Conectando con "TONGO

12 sesiones Classroom para
6 semanas preguntas, recursos y
acompanamiento

Actividades Evaluacion del Fortalecimiento en el
creativas impacto de estas Saber Ser
estrategias
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TOilgo

SOLUCION INNOVADORA

TOMNOO Es UN METODO DE DISENO INSTRUCCIONAL

que usa las metaforas como estrategias fundamentales
para pensar creativamente La conexién natural entre el
saber ser con el saber hacer.

Respondiendo a las siguientes
necesidades docentes:

e Construir una clase creativa en menos tiempo.
e Integrar competencias sociales y emocionales
en clases y planes de estudio.

e Realizar sesiones de aprendizaje mdas activas.
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;Por qué el método TONgo ?

'I'Oi\!go, viene de la palabra dipTONGO,

y asi como en el diptongo las vocales no se separan,
en TOMNOO le apostamos a no separar el saber ser y
el saber hacer.

Dichos saberes son las vocales que se uneny la
silaba que no permite su separacién es la experiencia
de aprendizaje dentro y fuera del aula.

TONQO es mds que un método; es un movimiento
hacia la inspiracién para otros mundos posibles a
través de la educacién. Somos educadoras que
creamos desde nuestras convicciones, creemos en el
poder transformador del aprendizaje y estamos
comprometidos a moldear positivamente la sociedad
nutriendo el potencial en cada aula.
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Lo que nos hace
diferentes:

Empoderamos a los
educadores con un
proceso creativo
sistem@tico

Las clases 'I'Oi\!go
estimulan en los
estudiantes la
motivacién para:
aprender a aprender,
pensar creativamente
y comprender los
contenidos
académicos dentro de
su contexto.
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Nuestras Fundadoras

Ana Maria
Restrepo
Echeverri
Profe UPB, ITM

- Disefiadora Industrial - UPB
+ MBA - EAFIT
- Especialista en Mercadeo

Cuenta con una experiencia
desde el 2009 trabajando en
areas creativas y desde 2012
liderando distintos tipos de
equipos de trabajo. Ha sido
emprendedora, gerente,
profesora en escuelas de
Arquidisefo e Ingenieria de
universidades puablicas y
privadas en la ciudad de
Medellin y ha trabajado en
proyectos de co-creacién y el
disefo de productos y

experiencias para la culturay

la educacion.
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Ménica Isabel
GOmez

Profe Pascual Bravo,
la Colegiatura y
Bellas Artes

Ingeniera Ambiental

« Master Educacién mencién Cum
Laude - Universidad de Los Andes

o Master of Arts - Estudios
Interdisciplinarios y Humanidades
Digitales University of British
Columbia (Canadd)

» Especialista en Intervencién

Creativa, Gerencia Financiera y

Manejo de Ecosistemas Tropicales

Desde el 2014 ha trabajado
como docente en facultades
de ingenieria y disefio en
Pensamiento Creativo,
formadora de maestros en
Creatividad e Imaginacién en
la escuela, consultor
educativo y disefiadora
instruccional de la industria
aeroespacial.
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Inspira ensefiando o

Maria Camila
Herrera
Palacio

Profe EAFIT

 Ingeniera de Procesos - EAFIT
« MBA - EAFIT
- Diplomado en neurodesarrollo

Ha sido profesora en la
facultad de Ingenierias de Lla
Universidad EAFIT y
compartido su conocimiento
en proyectos en las zonas
rurales de Antioquia, Lo cual
incluye procesos pedagdgicos
y de ingenieria con
agricultores.



;Alguna pregunta
sin resolver?
Contdactanos en:

www.tongoedu.co
info@tongoedu.com
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